
請按上方「啟用內容」/「Enable Content」，然後開始填寫範本。
活動類別： A1 價值觀教育 A2 智能發展 A3 社會服務 A4 體藝發展 A5 與工作有關的經驗 A6 愛國主義教育 A7 數字數育、人工智能、STEAM教育 A8 學生精神健康

A9 其他 (請於L欄註明詳情)

評估方法： B1 問卷調查 B2 校內會議及討論 B3 校內專業分享 B4 面談、訪問 B5 觀察 B6 書面報告及記錄 B7 其他 (請於N欄註明詳情)

學生

(請註明

年級及人數)

教師 管理層

其他

(請註明

對象及人數)

(於下拉清單選擇適用

選項，可選多於一項)

(如選擇「A9 其他」，

請於此欄註明詳情)

(於下拉清單選擇適用

選項，可選多於一項)

(如選擇「B7 其他」，

請於此欄註明詳情)

1.1 本地活動(包括視像交流)

1
邁向55周年校慶年活動：

邁向55周年校慶步行籌款暨校慶啟動禮、55周年校慶標誌設

計比賽、學校設施命名(橋)比賽及校慶紀念品設計比賽等。

2026年9月至2027年8月 強化學生對學校的歸屬感及投入感，啟發學生的潛能及創意。
全校

約700人
約60人 4人

家長 (約20

人)、校友 (約

20人)

HK$52,000.00 / A4 體藝發展 B5 觀察
55周年校慶籌備委員會/

TSE

2
自主學習獎勵計劃：

就學生於上課時的四學表現、自主學習習慣及態度等良好

行為作出獎勵，換取夾公仔機代幣。

2026年9月至2027年6月 提升學生的自主學習能力。
全校

約700人
0 0 0 HK$10,000.00 / A2 智能發展 B2 校內會議及討論

學與教協調會/

NKF

3

幸福校園：

透過全校參與模式，促進同學的身心社靈的發展。當同學

參與活動及有良好表現，並獲科組負責老師推薦時，便能

在幸福護照上蓋上相應元素的印章。在護照上儲上一定數

量的印章後便能換取一次扭蛋機會。在學期終，各年級獲

得最多蓋印的同學如同時亦達到一定數量的印章便可以獲

取終極大獎。

2026年9月至2027年8月

在跨科組的緊密協作下，校方於校內外全面開展多元化的體驗活

動與生命教育，引導他們在幸福的校園環境中成長、體會並累積

幸福感。

將抽象的幸福感轉化為可觸及的成長歷程，鼓勵學生積極參與各

類挑戰，並在逐步達成目標的過程中建立成就感與正向情緒。

透過獎勵計劃鼓勵同學參加不同科組的活動，以達致提高同學的

幸福感及促進同學的身心社靈發展之效。

全校

約700人
約60人 0 0 HK$22,000.00 / A1 價值觀教育 B1 問卷調查

幸福校園小組/

YKC

4
明才人起步點 ：

藉「下白泥」戶外中心考察，讓中一學生學習生態環境及

進行團隊建立。

2026年10月16日
一方面認識生物多樣性及愛護環境，另一方面能與班上同學建立

關係， 並展望未來五年與學校及同學的同行。

中一

124人
0 0 0 HK$35,000.00 /

A1 價值觀教育

A2 智能發展

A8 學生精神健康

B5 觀察

B7 其他
學生表現工作紙

校風與學生成長協調委員會/

TSE, TCY

5
活動組別、學會小組活動、歌唱比賽：

提供課堂以外的多元學習及體驗。
2026年9月至2027年8月

歌唱比賽：提供平台讓學生展現音樂才華，激發潛能及培養藝術

興趣；藉此提升學生的自信心、表達能力與舞台經驗，並促進同

學之間的交流與欣賞文化。

學會小組活動：為學生提供多元化的課外學習經歷，發展個人興

趣與專長；透過小組協作與活動參與，培養學生的團隊精神、溝

通協調及組織能力，促進全人發展。

全校

約700人
約60人 0 0 HK$8,000.00 /

A1 價值觀教育

A2 智能發展

A3 社會服務

A4 體藝發展

A5 與工作有關的經驗

A6 愛國主義教育

A7 數字數育、人工智

能、STEAM教育

B1 問卷調查

B2 校內會議及討論

B4 面談、訪問

B5 觀察

課外活動組/

YKH, LSL, CLH2,

各組別負責老師

6
陸運會及社際比賽：

全年舉行大小不同的社際比賽。
2026年9月至2027年8月

陸運會：全校性體育盛事，鼓勵學生參與田徑比賽，發揮運動才

能並享受比賽樂趣；藉此推廣體育精神、培養堅毅及自我挑戰的

態度，並加強師生及社與社之間的凝聚力。

社際比賽及四社活動：透過籌劃全年社際比賽及社際活動，培養

學生領袖(社幹事)的領導才能、團隊合作態度、活動策劃技巧、

溝通技巧及應變能力，建立團隊凝聚力與自律性。

全校

約700人
約60人 0 0 HK$31,000.00 /

A2 智能發展

A3 社會服務

A4 體藝發展

B1 問卷調查

B2 校內會議及討論

B4 面談、訪問

B5 觀察

課外活動組/

YKH, CMU, TPM, CSC2,

各社負責老師

7
藝能訓練班 (連校隊)：

有系統的訓練及比賽。
2026年9月至2027年8月

藝能訓練班：訓練學生體能、運動技巧、音樂及表演藝術能力，

協助學生探索個人興趣與潛能，促進多元發展。

校隊訓練及比賽：為校隊成員提供專業及系統化訓練，提升技能

水平；積極代表學校參與各項校際比賽，累積實戰經驗，培養堅

毅意志、團隊精神及榮譽感。

中一至中六

約350人
20人 0 0 HK$315,000.00 /

A1 價值觀教育

A2 智能發展

A3 社會服務

A4 體藝發展

A5 與工作有關的經驗

A6 愛國主義教育

A7 數字數育、人工智

能、STEAM教育

B1 問卷調查

B2 校內會議及討論

B4 面談、訪問

B5 觀察

課外活動組/

YKH, LSL, CLH2,

各組別負責老師

8 領袖訓練 2026年12月19至20日
提升組織能力、活動策劃能力及解難技巧，增強自信心與承擔精

神，培養服務學校及社群的態度。

中三至中五

30人
3人 0 0 HK$7,000.00 /

A1 價值觀教育

A2 智能發展

A3 社會服務

B1 問卷調查

B2 校內會議及討論

B4 面談、訪問

B5 觀察

課外活動組/

YKH, CLH2, CSL2, LUI

9 多元發展學習 2026年9月至2027年8月

為學生提供多元化的學習機會，包括講座、工作坊、考察及其他

活動，以擴闊學習經歷。

加深學生對不同範疇的理解，啟發興趣與潛能，並促進全人發

展。

中一至中六

50人
3人 0 0 HK$7,500.00 /

A1 價值觀教育

A2 智能發展

A3 社會服務

A4 體藝發展

A5 與工作有關的經驗

B1 問卷調查

B2 校內會議及討論

B4 面談、訪問，B5 觀

察

課外活動組/

YKH

10 學會小組及學生領袖活動 2026年9月至2027年8月 為學會小組及學生領袖提供訓練機會以提升學生團隊合作能力。
中三至中五

100人
3人 0 0 HK$2,000.00 /

A1 價值觀教育

A2 智能發展

A3 社會服務

A4 體藝發展

A5 與工作有關的經驗

B1 問卷調查

B2 校內會議及討論

B4 面談、訪問

B5 觀察

課外活動組/

YKH, CMU

11
學長計劃：

訓練高年級學長，透過正面行為及價值觀輔導中一同學。
2026年9月至2027年8月

學長方面，透過朋輩影響、籌辦活動及歷奇訓練等，提升學生的

自尊感、協作能力及領導才能。 中一同學方面，透過學長朋輩支

援，讓同學適應校園生活，提升學生抗逆力及自尊感。

中一、中三至中五

50人
0 0 0 HK$45,000.00 /

A1 價值觀教育

A3 社會服務

A8 學生精神健康

B1 問卷調查

B5 觀察

B6 書面報告及記錄

輔導組/

CKF, IKC, CSL2

12 義工隊及全級中一義工訓練 2026年10月至2027年6月
增加學生對自我的認識、籌備義工服務，主動關懷社區有需要人

士並能實踐所學。

中一至中五

149人
0 0 0 HK$24,000.00 /

A1 價值觀教育

A3 社會服務

B1 問卷調查

B5 觀察

B7 其他

老師回饋
輔導組/

CKF, IKC, CSL2

13 靜觀校園小組及各級減壓活動 2026年10月至2027年7月
主要利用藝術媒介，讓學生在過程中放鬆和減低學業上的壓力，

療癒心靈。

全校

約700人
0 0 0 HK$25,000.00 /

A1 價值觀教育

A8 學生精神健康

B1 問卷調查

B5 觀察

B7 其他

老師回饋
輔導組/

CKF, IKC, CSL2

14 輔導組試後活動 / 講座 2027年7月 透過活動或講座，讓學生發掘潛能，並明白自己的成長需要。
全校

約700人
0 0 0 HK$5,000.00 /

A1 價值觀教育

A8 學生精神健康

B1 問卷調查

B5 觀察

B7 其他

老師回饋
輔導組/

CKF, IKC, CSL2

活動名稱及簡介

^ 活動類別及評估方法列表供學校參考(學校可於下拉清單選擇適用選項，可選多於一項)：【可按最左方「-」號收起此部分提示】

2026-2027學年 全方位學習及姊妹學校津貼  運用計劃

聖公會聖西門呂明才中學

為提高透明度及根據一貫安排，學校須把經校董會／法團校董會／學校管理委員會審批的「全方位學習及姊妹學校津貼」運用計劃上載至學校網頁。

第1項：活動詳情

本校會遵照教育局所發出通告、指引及其他文件的有關規定運用此津貼；並明白如有不恰當使用津貼的情況，學校須以其他合適資源填補有關開支。

負責科組及

教師

評估方法^活動類別^

編

號

對象 及 預計參與人數

內地姊妹學校名稱

(如涉及姊妹學校

交流活動)

預算開支

($)
活動目標擬舉行日期



學生

(請註明

年級及人數)

教師 管理層

其他

(請註明

對象及人數)

(於下拉清單選擇適用

選項，可選多於一項)

(如選擇「A9 其他」，

請於此欄註明詳情)

(於下拉清單選擇適用

選項，可選多於一項)

(如選擇「B7 其他」，

請於此欄註明詳情)

活動名稱及簡介
負責科組及

教師

評估方法^活動類別^

編

號

對象 及 預計參與人數

內地姊妹學校名稱

(如涉及姊妹學校

交流活動)

預算開支

($)
活動目標擬舉行日期

15 心靈充電周及休整日 2027年2月22至26日
透過全校參與模式推行科組協作活動，並鼓勵學生主導設計同學

有興趣的活動及攤位等，從而提升同學對活動及校園的投入感。

全校

約700人
0 0 0 HK$7,000.00 /

A1 價值觀教育

A8 學生精神健康

B1 問卷調查

B5 觀察

B7 其他

老師回饋
輔導組/

CKF, IKC, CSL2

16
班級關愛經營：

班際比賽及班級關愛經營等活動
2026年10月至2027年7月

透過多元的班內及班際活動建立班級歸屬感，深化師生聯繫並凝

聚向心力，共建關愛校園。

全校

約700人
0 0 0 HK$2,000.00 /

A1 價值觀教育

A8 學生精神健康

B1 問卷調查

B5 觀察

B7 其他

老師回饋
輔導組/

CKF, IKC, CSL2

17 教會導賞 2026年10月

帶領學生走出校園、走入社區教會，認識基督教歷史與建築文化

，並建立學校與在地教會的橋樑，鼓勵學生探索信仰與尋求屬

靈、平靜的位置。

中一

124人
10人 1人 0 HK$3,500.00 / A1 價值觀教育 B1 問卷調查

宗教教育組/

LKH2

18
生活營會：

探索生命，認識信仰。
2027年6月

透過數天離開日常環境的營會生活與專題反思，讓學生在群體互

動中體驗上帝，回應生命呼召，深化信仰。

全校

50人
10人 1人 0 HK$10,000.00 / A1 價值觀教育 B1 問卷調查

宗教教育組/

LKH2

19
團契活動：

定期及有系統的每周聚會。
2026年9月至2027年8月

提供一個充滿愛與接納的心靈港灣，讓學生在恆常的聚會、同行

與彼此分享等，建立跨年級的友誼，實踐「互助服侍」的僕人領

袖精神。

全校

300人次
10人 1人 0 HK$4,000.00 / A1 價值觀教育 B1 問卷調查

宗教教育組/

LKH2

20 福音周 2026年11月
凝聚全校師生力量，以多元化的互動形式(如主題佈道會、見證分

享等)營造校園福音氛圍，激勵學生勇敢面對生命挑戰。

全校

約700人
約60人 1人 0 HK$7,500.00 / A1 價值觀教育 B1 問卷調查

宗教教育組/

LKH2

21
參觀活動：

接觸不同的事奉場景。
2027年2月

提供平台讓學生在真實的事奉場景中探索並發揮個人恩賜，建立

自信與團隊合作精神，養成終身服侍與承擔的生命品格。

中四

116人
10人 1人 0 HK$3,000.00 / A1 價值觀教育 B1 問卷調查

基督教教育科/

LKH2

22
中四級「僕人領袖服務學習計劃」：

學習服務及理解他人。
2026年9月至2027年8月

藉著培訓，培育學生以僕人領袖的心態參與校內活動、服務工作

或社群項目，整個校園將更具關懷、互助與尊重的氛圍，有助建

立積極正向的學習環境；透過參與社會服務，讓學生從中學習傾

聽、理解與照顧他人，建立真正的同理心與人本視角，這正是僕

人領袖的核心素質。

中四

116人
10人 1人 0 HK$42,000.00 / A3 社會服務 B1 問卷調查

基督教教育科/

LKH2

23
中五級「生死教育計劃」：

培養「尊重生命」的價值觀。
2026年9月至2027年8月

藉著培訓，引導學生正面理解生命的價值與死亡的意義，並培養

他們面對人生不同階段與挑戰的心理素質與同理心；透過參與社

會服務，讓學生透過真實互動感受生命的脆弱與可貴，深化對

「尊重生命」的體會。

中五

119人
10人 1人 0 HK$26,000.00 /

A1 價值觀教育

A8 學生精神健康
B1 問卷調查

基督教教育科/

LKH2

24 資訊素養活動 2026年12月

培育學生在 AI 與數字時代具備正確的科技資訊素養、批判性思考

與網絡倫理，引導他們善用數字工具促進學習，同時做一個有承

擔、注重資訊安全的合格數字公民。

全校

約700人
約60人 1人 0 HK$3,300.00 /

A7 數字數育、人工智

能、STEAM教育
B1 問卷調查

數字教育組/

LKH2, CHY

25 學術元素活動： 拔尖計劃及講座等 2026年9月至2027年8月 培養學生的成長型心態，加強學習的信心，提升學業成績。 高中學生 1人 1人 0 HK$26,000.00 / A2 智能發展 B2 校內會議及討論
學務發展組/

SSF, CSL, YKH

26 初中生涯規劃活動 2026年9月至2027年7月 讓學生認識更多不同行業實際工作環境，拓闊視野。
中一至中三

375人
0 0 0 HK$40,000.00 / 生涯規劃

B1 問卷調查

B5 觀察

生涯規劃/

FMW, SIT

27 高中生涯規劃活動 2026年9月至2027年7月 讓同學了解更多，有更多的升學選擇。
中四至中六

323人
0 0 0 HK$85,000.00 / 生涯規劃

B1 問卷調查

B5 觀察

生涯規劃/

FMW, SIT

28 與升學有關的生涯規劃活動 2026年9月至2027年7月
讓學生考慮及比較會影響升學決定的各項因素，制訂計劃並付諸

實行。

中三至中五

361人
0 0 0 HK$115,000.00 / 生涯規劃

B1 問卷調查

B5 觀察

生涯規劃/

FMW, SIT

29 資優教育活動 2026年9月至2027年8月 透過資優活動，讓學生發掘潛能，並培養領導潛能。
中一至中六

50人
0 0 0 HK$10,000.00 /

A1 價值觀教育

A2 智能發展

A3 社會服務

B1 問卷調查

B5 觀察

資優教育組/

TST2

30 高桌晚宴活動 2026年9月至2027年8月 讓學生的成就被看見，深化學生積極的人生目標。
中一至中六

100人
0 0 0 HK$30,000.00 /

A1 價值觀教育

A2 智能發展

A5 與工作有關的經驗

B1 問卷調查

B5 觀察

資優教育組/

TST2

31 設計與科技科學生比賽 2027年2月26日 透過學生比賽，讓學生發掘潛能，培養自信心。
中一至中三

20人
0 0 0 HK$10,000.00 /

A7 數字數育、人工智

能、STEAM教育

B1 問卷調查

B5 觀察

設計與科技科/

TST2

32 講座、工作坊及校內展覽 2026年9月至2027年8月 培養自信心，發掘個人強項，強化生涯規劃。
中四至中五

150人
0 0 0 HK$18,000.00 /

A5 與工作有關的經驗

A7 數字數育、人工智

能、STEAM教育

B1 問卷調查

B5 觀察

全人發展科/

TST2

33 長征精神國民教育講座 2027年7月
讓同學感受長征的艱辛歷程和偉大精神，加強同學對國家歷史的

認同和集體毅力意識。
中一至中五 約60人 4人 0 HK$1,000.00 / A6 愛國主義教育 B1 問卷調查

價值教育及國家安全教育組/

WKM

內地及海外交流組/

LPL

34
合唱團：

有系統學習及表演。
2027年4月至5月

透過有系統訓練團員的發聲、音準與節奏能力，培養同學音樂審

美與情感表達，學習互相傾聽及配合，建立團隊精神；同時藉舞

台實踐提升自信心。

中一至中三

30人
1人 0 0 HK$2,000.00 / A4 體藝發展 B5 觀察

音樂科/

LKY2

35 音樂科小樂器推廣活動 2027年1月至2月

透過學習不同小型樂器基礎演奏技巧，讓同學感受樂器音色魅力

，培養音樂興趣與節奏感；透過體驗及合奏活動，提升同學專注

力與協調能力，鼓勵同學嘗試音樂創作與合作，豐富校園藝術生

活，推廣音樂文化，陶冶性情。

中一至中六

100人
1人 0 0 HK$2,000.00 / A4 體藝發展 B5 觀察

音樂科/

LKY2

36 數學科學生活動及比賽 2026年9月至2027年8月

數學活動及比賽：舉辦數學推廣活動及解難競賽，提升學生對數

學思維及邏輯推理的興趣，建立自主學習及積極探索的態度。發

掘並培育數學資優學生，提升高級解難能力，累積實戰經驗並增

強自信心。

全校

約700人
5人 0 0 HK$8,000.00 / A2 智能發展 B5 觀察

數學科/

YWK, YKH

37 STEAM 數學高階思維與校外競賽精英培育計劃 2026年10月至2027年5月

以 STEAM 跨學科思維及數學建模概念為引子，重點提供校外數

學競賽之高階解題特訓與實戰模擬，培育學校代表隊並提升學生

高階邏輯推演能力。

中一至五

30人
5人 0 0 HK$12,000.00 / A2 智能發展 B5 觀察

數學科/

YWK, YKH

38 STEAM學生領袖計劃 2026年9月至2027年8月
照顧學習多樣性,啓發學生潛能，提供多元化課外活動，讓學生展

現才華。

中三至中五

16人
10人 1人 0 HK$1,000.00 /

A7 數字數育、人工智

能、STEAM教育
B2 校內會議及討論

STEAM教育組/

NCF、CIY、TWC

39 STEAM WEEK 2027年5月4至6日
舉辦多元化的活動，提升學生寬廣的知識基礎，如創新科技，與

時並進。

全校

約700人
約60人 1人 0 HK$17,000.00 /

A7 數字數育、人工智

能、STEAM教育
B2 校內會議及討論

STEAM教育組/

SSF, NCF, CIY, TWC

40 STEAM校內外比賽/工作坊 2026年9月至2027年8月 讓學生參與不同類型的比賽，發展潛能。
全校

約700人
5人 1人 0 HK$10,000.00 /

A7 數字數育、人工智

能、STEAM教育
B2 校內會議及討論

STEAM教育組/

SSF, NCF, CIY, CKY, PHM, CWI,

LKI, TST2, LPC, TWC

41
生物科課外活動：

校外比賽、 生態球計劃及考察等
2026年9月至2027年8月

照顧學習多樣性，啓發學生潛能，提供多元化課外活動，讓學生

展現才華。

中四至中六

60人
1人 1人 0 HK$4,000.00 / A2 智能發展 B2 校內會議及討論

生物科/

SSF, TSY

42 物理科活動/比賽 2026年9月至2027年8月 透過多元學習經歷，提升學生學習興趣及效能感。
中四至中六

60人
0 0 0 HK$1,000.00 /

A7 數字數育、人工智

能、STEAM教育
B5 觀察

物理科/

TCY, TST2, CSL
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43
企會財科活動：

學生透過理財、消費者教育、商科比賽或活動，探討不同

商業知識及態度。

2026年9月至2027年8月 深化課堂知識(應用學習)， 金融科技(FinTech)與未來視野。
中四至中六

60人
2人 0 0 HK$3,000.00 / A1 價值觀教育 B1 問卷調查

企業、會計與財務概論科/

TSE

44 新年校内年宵市集 2027年2月1日
通過投入在小型市場、投資或政策制定的活動，讓學生體驗經濟

及商業決策的影響。

中四至中五

40人
1人 0 0 HK$800.00 / A6 愛國主義教育 B5 觀察

經濟科/

LYY2

45 參與全港經濟科奧林匹克比賽 2026年10月1日 讓參賽同學深入理解經濟概念。
中五

20人
1人 0 0 HK$900.00 / A2 智能發展 B5 觀察

經濟科/

LYY2

46 參觀香港金融管理局 2027年6月1日 幫助他們清楚學習目標。
中四

20人
1人 0 0 HK$1,500.00 / A5 與工作有關的經驗 B5 觀察

經濟科/

LYY2

47 下白泥活動 2026年10月至11月 啓發學生潛能，提供多元化課外活動，讓學生展現才華。
中三至中五

50人
20人 2人 0 HK$50,000.00 /

A3 社會服務

A7 數字數育、人工智

能、STEAM教育

B1 問卷調查
學校推廣組/

YWS

48 中華文化活動 2026年9月至2027年8月 透過多元學習經歷，提升學生學習興趣及效能感。
中三至中五

30人
2人 0 0 HK$5,000.00 / A6 愛國主義教育 B1 問卷調查

中國歷史科/

YWS

49 學生學習講座 2026年12月16日 提升學習效能及應用不同的學習技巧。
中四至中五

235人
1人 1人 0 HK$12,000.00 / A2 智能發展

B1 問卷調查

B5 觀察

教務行政及課程發展組/

CSW

50
多元發展活動：

音樂、體育及朗誦活動等。
2026年10月至12月 學生透過參與不同的音體藝活動，促進多元發展與潛能。

全校

約700人
1人 1人 0 HK$3,000.00 /

A1 價值觀教育

A2 智能發展

A3 社會服務

A4 體藝發展

A5 與工作有關的經驗

A6 愛國主義教育

A7 數字數育、人工智

能、STEAM教育

A8 學生精神健康

B1 問卷調查

B2 校內會議及討論

B5 觀察

教務行政及課程發展組/

CSW

51 公民教育及基本法教育講座 2026年10月16日 提升公民意識及國民身份認同。
中四

116人
1人 1人 0 HK$4,000.00 / A6 愛國主義教育

B2 校內會議及討論

B4 面談、訪問

生活與社會/公民及社會發展科/

CSW

52
理財及消費者教育活動：

參觀及講座
2026年11月至2027年1月

認識理財、負責任消費、風險管理及消費者責任，培養正面價值

觀。

中一至中六

(按活動安排)
0 0 0 HK$2,000.00 /

A1 價值觀教育

A5 與工作有關的經驗

B1 問卷調查

B5 觀察

基本商業科/

LUI

53 領袖生訓練營及活動 2027年1月22至23日 培訓領袖生執勤的技巧、自信心及解難能力。 68人 12人 0 0 HK$3,000.00 /
A1 價值觀教育

A3 社會服務

B1 問卷調查

B2 校內會議及討論

B5 觀察

訓導組/

YPC

54 領袖生日 2027年3月10日
透過周會及活動向同學宣揚守法循規訊息，讓同學能成為守紀有

禮的世界公民。

全校

約700人
約60人 0 0 HK$2,400.00 /

A1 價值觀教育

A3 社會服務

B1 問卷調查

B2 校內會議及討論

B5 觀察

訓導組/

YWS

55 正向行為培訓課程 2027年2月及7月
協助偏差行為學生認識並改正錯誤，培養正向思維，建立良好的

行為習慣。

中一至中五

25人
0 0 0 HK$6,000.00 /

A1 價值觀教育

A3 社會服務

B2 校內會議及討論

B5 觀察

訓導組/

YTW

56 跨校科學家交流活動 2026年12月 透過跟科學家學習及訪談，培養學生學習科學的興趣。
中一至中五

約80人
0 0 0 HK$2,000.00 /

A2 智能發展

A7 數字數育、人工智

能、STEAM教育

B1 問卷調查

B2 校內會議及討論

B5 觀察

綜合科學科/

YTW

57 科學小實驗 2026年12月及2027年4月
透過科學小實驗，提升學生的解難能力，並培養學生學習科學的

興趣。

中一至中三

約60人次
0 0 0 HK$2,000.00 /

A2 智能發展

A7 數字數育、人工智

能、STEAM教育

B1 問卷調查

B2 校內會議及討論

B5 觀察

綜合科學科/

LSL

58 海岸戶外實地考察 2026年11月4日
透過實地考察，讓學生認識香港的自然面貌，培養學生可持續發

展精神。

中五

15人
1人 0 0 HK$3,000.00 /

A1 價值觀教育

A2 智能發展

A7 數字數育、人工智

能、STEAM教育

B1 問卷調查

B4 面談、訪問

B5 觀察

地理科/

CSL

 (如空間不足，請於上方插入新行。)

HK$1,189,400.00

1.2 境外活動

1 南沙姊妹學校交流 2026年10月16日 促進兩地師生情誼，擴濶學生視野。
中三

 126人
13人 1人 0 HK$58,000.00

廣州市南沙欖核

第二中學
A1 價值觀教育 B1 問卷調查

內地及海外交流組/

CSL, NTY, TSY, CIY, LPL

2 山東文化探索之旅 2026年10月15日至10月19日
透過實地參訪與文化體驗，帶領學生認識齊魯歷史風貌，並體驗

當地民俗，從而拓闊視野，深化對中華優秀傳統文化的理解。

中四至中五

 20人
2人 0 0 HK$68,000.00

山東省濟南

第七中學
A6 愛國主義教育 B1 問卷調查

內地及海外交流組/

LPL, YMY, CC

3 澳洲團 2027年6月30日至7月7日
擴展學生國際視野，從而有助提高學生國民及全球公民身份認同

感。

中二至中五

25人
2人 0 0 HK$170,300.00 / A2 智能發展 B1 問卷調查

內地及海外交流組/

LPL, NTY, CSL, TSY, YMY, CIY, CC

4 四川航天團 2027年4月 加深學生對國家科技的認識。
中四至中五

10人
1人 0 0 HK$5,000.00 /

A7 數字數育、人工智

能、STEAM教育
B1 問卷調查

內地及海外交流組/

TSY, CIY

 (如空間不足，請於上方插入新行。)

HK$301,300.00

第1.1項預算總開支

第1.2項預算總開支
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